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お i み ください 

籲ずお-みください。 

♦謹ぃ 1°の 4 i などにょり、=躺な_のけし、れんゃ饈の i 笑などの 1 f 綠 i こした4答 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐにち在正し、磨為の 
診断を受けてください。 

♦思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使_および Mi 機の？など、 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わぬ事故の原因となりますので、 I れたや fe の螽努、 i の鼗 i など)や！^ 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、採籍していた 
だくようお願いいたします。 


_热議 に#でれたり、? fc ぬらしたりして、 M さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用ゃ&管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは株式会社パンダイのワンダースワン M びワンダースワンカラー両 s 対応カートリッジ 
「デジモンアドベンチャー02ディーワンテイマーズ」をお S い J ： げいただきにありがとうご 
ざいます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明軎 j をよくお読みいただき、 

ItK しよ3 9 3ほう S いよう と0あつかいせ〇搋)いしよ たいせつ (3 9ん 

正しい使用方法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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2000年夏…ムーンミレニアモンとリョウ、ケン達の激しい敏いから数日接の話…。 
リョウは、ムーンミレニアモンによって傷を受けたケンを見舞いに来ていた。 

ある日、ケンはデジモンに関する不思議なホームページを発見した。 
^ リョウが質問に答えていくと、どうやらその内云は i 芬 M だけしか由 
5®/ 、 らないはずの過去の冒険や、デジモンに関するものばかりであった。 

—«いこ しつもん しせいじ奉う よ たい たい 

^最後の質問、それは四聖獣と呼ばれる4体のデジモンのうち、1体を 
領 選べというものであった。リョウが四聖獣を1体を選ぶと、激しくパ 

がめん かがや つぎ し奉んかん すが ft 

ソコン画面が輝き、次の瞬間そこにリョウの姿はなかった… 





南びデジタルワールドに呼び戻されたリョウ。そこは、四聖獣がデジタルワーガ 
権をめぐって互いに争う世 Ifi であった。四聖獣は、最強の戦士を手に入れる力 
界中からテイマー達を集い D -1 トーナメントを開催したのであった。 

世界中のテイマー達に打ち勝ち、最強の D -1 テイマーを目指せ！！ 





ポ9：；操«に OUC 


このゲームはワンダースワンを横に持ってプレイするゲームです。 

※このゲームはワンダースワンカラー、ワンダースワン両対応ソフトです。 
※丫ポタンは使用しません。 


※ワンダースワン 

1 / 

で遊ぶ場合は、 


この位靄にあ 


るスイッチで電 


源の ON/OFF 


を切り替えて 


、ください。 




Xポタン1、2、3、4: 

項目の選択.カーソルの栘 

キャラクターの移動 

XI:上 X2: 右 X3: 下 X4: 左 


A ポタン： 決定 
B ポタン： 
キャンセル 
ノ 「POWER ポタン： 
ノ I 電源の ON/OFF 

START ポタン： ゲーム開始、ノ Vトル中の 
アニメーションの ON/OFF 
— SOUND ポタン: 音量の調節 
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— III 卜上の画面に01 ic 


フィールド上には、さまざまな建物、ショップ、$ンジョンがあつたり、デジ 
モン達が歩いています。主人公はXボタン1〜4で動かして冒険をすすめてくだ 
さい。 



主人公（リョウ） 

•コマンドを開いてみよう！ 

何も触れていなし揪態で、 A ポタンを押すと、「じようほう」、 
「じんけい上「アイテム」、「セーブ」、「デジメンタル J 、 「やめ 
る」の6つの項目が現れ、選択することができます。 

※各項目の詳細は「フィールドのコマンドについて」 P 12 
〜15を参照してください。 


歩いているデジモン 
•デジモンと話してみよう！ 

主人公を話したいデジモンの隣まで動かし、 A ポ 
タンを押すと話が聞けます。ときには、役に立つ 
情報もあるので、どんどん話してみましよろ。 


建物、ショップなど 

•建物、ダンジョンに入るには 

し•じんこ， 《い たてもの いりぐ， う5 u ^ jre R：rfc© 

主人公を入りたい建物の入口まで動かすと、自動的に建物 
の中に入ることができます。ダンジョンについては、入るか 
入らないか選択できます。 
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•はじまりのまちで冒険の準備をしよう！ 

町にいるデジモン達に話しかけ、情報を集めたり、ショップに入つ 
てみよ5。 

デジモンがもらえる「サーバー』レーム」やデジメンタルが買える「デ 
ジメンタル〗レーム」などいろいろなシヨップがあります。 



•準備が整ったらフィールドへワープだ！ 

「メラモンの山」や r クワガーモンの虫かご j などでは、各フィー 
ルドにワープすることができます。 

ゲームが進むにつれて、入れるフィールドが増えていきます。 

參フィールドについたら、ダンジョンを探そう！ 

ダンジョンには、敵のデジモン達が待ち構えています。 

ダンジョンの中は、階層（フ□ア）構造になっていて、ゲームが進 
むにつれて複雑になってきます。槍数のダンジョンがある場合は、 
1つをクリアすると次に進めるようになります。 
















■ …」く 」打诉、1山ノ7， ■ 

•いよいよ、バトルに突入だ！ 

バトルでは、デジモンやワザの特長を考えて効率よく進めましょう。すべて 
の階層の敵を全滅させると、そのダンジョンは壊滅(クリア)となります。 
※バトルの詳細は、「バトルについて」 P 1 6を参照してください。 

籲サーバールームでデジモンをもらい、パワーアップさせよう！ 
ダンジョンを壊滅(クリア)すると、「サーバー) b -ム」に新たなデジモンが 
墻えることがあります。どんどん仲間を増やし、より強いデジモンユニッ 
卜に育てましょう。また、ゲームが進むと、進化したり、デジメンタルを 
装着したり、ジョグレスで、さらに強いデジモンに育てられます。 

※デジメンタルの詳細は、「デジメンタルアーマーについて」 P 25 を参照 
してください。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照してください。 

が i つたら、 D-i 卜ーナメントに逆11 5 だ！ 

強力なデジモンユニットで D -1 卜ーナメントで優勝を狙いましょう。 
D -1 トーナメントは、出場者のレベルによってカテゴリーが分かれて 
います。優勝すると、次のフィールドへ進めるようになります。 
※〇-]トーナメントの詳細は、 「 D -1 トーナメントについて」 P 21 
を参照してください。 

f f f 、 ... 9. jfff: 難 
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ナニモン shop 

び t ルな g に必要なアイテムを i ったり、 A ったりできます。ダンジョンに 
出発する前には、 shop をのぞくようにしましよう。ビルド shop でメモリー 
を増設すると、 今まで売っていなかったアイテムを買うことができます。 

サーバールーム （ P 22 参照） 

D -3 で手に入れたデジモンは、ここからパーティーに加えます。また、 
ダンジョンを壊滅（クリア）すると、新しいデジモン達が増えているこ 
ともあります。パーティーに加えるときは「デジモンをもらう」を選択 
し、欲しいデジモンを選んでください。パーティーからはずしたいデ 
ジモンがいるときは「デジモンをかえす」を選択してください。 
※「デジモンをかえす」で選んだデジモンは、メンバー、サーバー) U - 
ムからもいなくなります。ご注意ください。 

ペンモントレーデイング八ウス （ P 36 参照） 

通信ケーブルを使って、友達とデジモンをトレード（交換）したり、レ 
ンタルすることができます。「デジモンアドベンチャー02タツグテイ 
マーズ」とのトレードも可能です。 
























デラモンク ローク 

i てたデジモンを蕷けて今'(ブます。はじめ I 宅 g 妹まで fi けらすが、 
ビルド shop でメモリーを増設すると、より多くのデジモンを預けるこ 
とができるようになります。 

デジメンタルルーム （P 25参照） 

いろいろな効果を持つデジメンタルアーマーを売っています。アーマー 
を買ったら、フィールドメニューで「デジメンタル」を選択し、デジモ 
ンに装着しないと効果はありません。ビルド shop でメモリーを増設す 
ると、売っているアーマーの種類が増えます。 

ジョグレスルーム （ P 26 参照） 

2体のデジモンをジョグレス（合体）させ、新しいデジモンを作れます。 
はじめのうちは、店は開いていません。ビルド shop でメモリーを増設 
するたびに、完全体、究極体などもジョグレスできるようになります。 

ビルド shop 

「メモリーアップ」を選択することで、「ナニモン shop 」、 「ジョグレス 
JI /- ム」、「デラモンクローク」、「デジメンタル)レーム」を増設すること 
ができます。 
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バラノー ク MTiiil についで 


あなたの 6 けた: IM / 特性/世& 



ii '© HP ( l ^) i / 

sI ' hpA 

げんざい ff9*< ち 

現在の DP (技力)値/ 

I^DPl 



「じようたい」を選択すると、自分と一 
緒にいるデジモンの一颴が表示されます。 
それぞれ、自分がつけた名前、属性など 
の簡単な情報がわかります。もっと状態 
を詳しく知りたいときは、デジモンを選 
んで、 ® ポタンで決定します。 


選んだデジモンの細かいパ 
ラ メータを 表示できる画面 
です。もっと情報を知りた 
いときは、もう一度®ポタ 
ンを押します。 


• デジモンの名前 
• デジモンの世代 


• デジモンの厲性 

とうじ9いたい穹 

• 登場している携帯機/ 
デジモンの特性 
.HP (体方)の現在値/ 


MAX 値(最大値） 

erp<< げんざいち 

• DP (技力)の現在値/ 
MAXM 

こ，げ SO 4く げん tf い5 

• AP (攻擊力)の現在値/ 
MAX ® 

かい UOf < げんざい9 

•SP (回避力)の現在値/ 
MAXfl 

.PP (防御力)の現在値/ 
MAXfffi 

じ_み4う げんざい S 

•YP (寿命)の現在値 


こ iffLlifff 二 … 


■ 



_lll 卜上の 


Mu 














一 •_ 


又び⑽ 






そうち擊く し蟠«公 

-• 装着しているアーマーの種類 
•EXP (経験値） 

•ジョグレス値 

• ジョグレス前のデジモン1のあなたが付けた名前 
•ジョグレス前のデジモン1の吾前 
• ジョグレス前のデジモン2のあなたが付けた名前 


U しん も たい9い 

パーソナル：デジモン自身が持つ耐性 
ジョグレス：ジョグレス時のデジメ 
ンタ)レ配合によって身 
につけた耐性 

デジメンタル：デジメンタル装着に 


覚えているワザの一覧： 
消費する DP (技力 <) 値 


デジモンの装着しているデジ 
メンタルや EXP (経験値）な 
どが表示される画面です。 

® ポタンで、耐性に関する情 
報を表示します。 


デジモンの持つている耐性を 
表示します。 ® ポタンでワザ 

かん がめん ひ衣 d 

に関する パラメータ 画面を表 
佘します。 

たい tt い し农うさい 

※耐性の詳細は'「デジモンの 

たいせい さ AL よう 

耐性について」 P20 を参照 


してください。 


します。 


、’ 



デジモンが覚えているワザの 
— 颴です。カーソルで選択 
すると、それぞれのワザの 
効用を見ることができます。 
ワザを選んだ状態でんポタン 
を押すと、実際の数値を表示 


























「じんけい」を選択することで、いつでも会えることができます。 




あなたの付けた名前 
デジモンの名前 


世代 

HP 猫） 
DP ( 餅） 


「じんけい」の画面になつたら、まず移動さ 
せたいデジモンをカーソルで選びます。選ん 
だデジモンが点滅したら好きな場所に配置 
してみてください。配置できる場所は、全 
琴で6か所あります。ただし、デジモンを前 
後に重ねて配置することはできません。 




すべてのデジモンの配置が済んだら、 B ポタンを押してください。 
すると、 0 K にれでし儿壩合）か N 0 (もう一度変える場合）か聞いて 
きますので、どちらかを選択して A ボタンで決定してください。 
陣形は、前列は狙われやす 



くなつています。また、右 
から攻擊されるワザには、 
右側にいるデジモンにダメージが大きく、左側にいるデジ 
モンにはダメージが小さいなど、ワザによってダメージが 
変わつてきます。 


y ジ乂ンタ/ bra お告げ 




デジモンには、得意な位!■があり、 
f こ T はより強力な力を資揮すると 
「モンは前 




言われているそ！（ブイ1 
列、ワームモンは後列だ！ 
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表潤晒になります。 


コマンドの「アイテム」を選択すると、アイテム 



「つかう」を選択したあと、使いたいアイテムを選んで、決定してくだ 
さい。 

「すてる」を選択すると、不要なアイテムを捨てることができます。ア 
イテムは最大32個まで持つことができます。中にはパトル中しか使え 
ないアイテムちあります。 


(•ア ー マ ー | レナ | コマンドの「デジメンタル」を選択すると、持って 

いるデジメンタルを_したりはずしたりできます。 
※デジ メンタルの詳細は、 「デジ メンタルアーマーについて」 P 25 を参照してください。 

アーマーを il させたいときはアーマー表余画面で「わたす」を選択 
し、アーマーを選んだあと、デジモンを選んでください。アーマーを 
はずしたいときには「あずかる』を選択し、着ているアーマーをはず 
したいデジモンを選んでください。アーマーを捨てたいときには「す 
てる」を選択し、不要なアーマーを選んでください。 



r .^ .-y I i ゾ-コマンドの「セーブ」を選択すると、ここまでの状況を記 

' 一ーノ」レン ノ^!^ M (セ-ブ)することができます。セ-ブのあとゲ-ムをや 
める場合は、「 N 0」を選択して、 A ポタンで k 定すると、電源が切れる状態になります。 




311 I 
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§ ダンジョンでは、 i のデジモン i が#ち蠱けています。 
バトル画面、ワザ、耐性について説明します。 


バトル MTiOJ についで 



バトルに突入するとコマンドが表示されます。バトルは、コマンドパト 
JWK 式になっていて、「じようたい」画面の上から順に命令を決定して 
いきます。各項目について説明します。 

「たたかう」岭たたかうを選択するとワザー！!画面に切り替わり、攻擊 
したり仲間をアシストしたりします。 

「アイテム」岭アイテムを使用します。 

「じようたい」岭味方のデジモン達の状態（パラメータ）を見ることがで 
きます〇 

じんこ9 s のう つか I；ど， re か s ん〇，く \jtjf 

「 A I J 岭人工知能を使って、自動的に下記の戦略（コマンド)に従 
った戦い方をしてくれます。 B ポタンを押すことで、オー 
トバトルを解除することができます。 

• 「コマンド J :通常コマンド 1 ^示に戻ります。 

* 「パワーアタック」：敵全体にガンガン Mi します。 

* 「ボイントアタック」：弱い敵から集中攻撃をしかけます。 

• 「ディフェンシング J :味方の HP に注意して戦し、ます。 
「まもる J 4 守りを固めます。 

r にげる j 岭その場から逃げ出します。ダンジョンを出てしまいます。 
※コマンド入力画面でスタートボタンを押すと、パトルアニメーション 
の ON / OFF を選択できます 0 


















nr 通 


ワ^ M 一ついゾんヮザとは、どんなデジモンでも1つは持っている忍接の 
ことで、敵を賴するものや仲間の体力を回復するものな 
ど、いろいろな効用を持ったものがあります。1体のデジモンで最大5つまで持つこ 
とができます。 


㈣ 閉 9=8 

■ i li r ^ValtOJ 

rBr ィ TO>7VK - V^l 



パトル中、コマンドの「たたかう」を選択した M 、 ワザを入力してパ 
トルします。また、デジモンが進化しても、以前のワザは継承され引 
き続き使用することができます。ジョグレスをしても、以前のデジモ 
ン達の持つていたワザを、後に閃くことができます。どのワザをどの 
デジモンに残しておくかが、ユニットを強化するカギになります。 
デジメンタルによる特殊ワザは、5つのワザとは別に持つことができ 
ます。 


特殊なデジモンが、あるデジメンタルアーマーを装着した 
ときのみ使える特別なワザが存在するらしい… 

(ブイモンは「ユウキのデジメンタル」で、フレイドラモン 
に アーマー 進化するそ！） 




BBBBH 


















デジモンの逗化にもいて 

デジモンは、齡を舗してもらえる EXP (経験値）がアップすると遽企することができ 
ます。 

進化することで、 パラメータ 値がアップします。 パラメータ 画面 
で、限界まで進化させたデジモンの横には★マークが出現しま 
す。（ジョグレス値が足りなくて進化できなし壩合も同じです。） 
※ジョグレス値の詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照し 
てください。 

また、デジモンが進化をしなくても、あなたの戦い方で少しずつ 
強くなります。 

•打擊攻擊のワザを使えば、 AP (攻擊力）がアップ。 

•打擊攻擊のワザを受けると、 PP (防御力）がアップ。 

• バトルに勝利すると、 HP (^)がアップ。 

•DP (技力）を消費するワザを使うと、 DP がアップ。 

• うまく逃げ出せると、 SP がアップ。 

このようにそれぞれのノ ラメータがアップします。 

18 痛 ^^ — ：：：^ 
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コフ⑷っぃで l ロフトとは' 敵の待ち受けてし、る階層（フロア)から次の 


階層に合くまでの中間にあるものです。 



□フトでは、フィールド上で行うことのできるコマンドが使用できるの 
で、（例えば「セーブ」など)次のパトルの準備をしておくとよいでしよ 
う。また、さまざまなイベントが起きたりします。 


他の□フト, 


^3 ^2 


•分岐ロフト 

Off かいそう Tf かい《ん 

次の階層に進める階段が 
分岐しているロフトです。 
どちらか、行きたい方を 
選んで進んでください。 


參デジモンがいるロフト 

会話できるデジモンが立つ 
ているロフトです。重要な 
ヒントを教えてくれるかも 
しれないので、話しかけて 
みましよう。 


•アイテムロフト 

アイテムが匾いてある口 
フトちあります。 

貴重なアイテムかもしれ 
ないので、忘れずに拾い 
ましよう。 


ほかにも shop 
が現れたり、 
フイールドに 
よっては、謎 
が隠されてい 
るロフトちあ 
ります。 




II 












デジ乇ン乂 feiiik につい r 

il とは、あるの域 S に M してダメージを会けにくい轉冨です。デジモン■には筌逄で、 
19 種類の耐性が存在します。耐性デジメンタルを装着すると、下の表の様な効果があります。 





















































rrr m 


o 


¥ フィールドをクリアするごとに、 D -1 トーナメントが開催されます。 

(ーティーで关答に$瘡しましょう。关荟は M さに吾わ 


| MHd - i 卜-サメ 

KMfl 

-wmmu -1 


せ 5 つのグレードに分けられています。初回はグレード5から始ま 
り、グレード4、グレード3…とステップアップしていきます。 


大会は、卜ーナメント方式で行われ、負けるとそこで卜ーナメント 
は終了してしまいます。負けてしまっても優勝を目指し、ユニット 
を強化して何度もトライしましよう。 


パトルは、すべてオートパトルでわれます。最初にコマンドを入 
力したら、命令をすることができません。白熱パトルは、実況中継 
されます。 




1「 
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D -3 を使つたり、ダンジョンをクリアすることで、デジモンを集められます。 


蘇ルル」上 

•サーバー)レームでデジモンをもらおう！ 

D -3 で手に入れたデジモンは、ここからノトティーに加えま 
す。ダンジョンをひとつクリアするごとに、もらえる新しいデ 
ジモンが増えることもあるので、チェックしてみましよう。 



•ジョグレスで薪しいデジモンを負つけよう！ 

新しくデジモンをもらって進化させても、あるところで進化で 
きなくなったり、つかまえたくてもなかなか出会えないデジモ 
ンがいます。そんな時には、ジョグレスが必要になってきます。 
※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 26 を参照し 
て < ださい。 
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D -3 は、 S を fe ] すたび 
に聖なる力をためるこ 
¥ができます。ある程 
度たまったときに敵に 

C ちか5 かい 

向けてその力を解放す 

« ちか5 じよ3か 

ると、悪しき力が浄化 
され、あなたの味方に 
させることができます。 



D -3 値(聖なる力）は必要な分だけ減ります。こな 


つたデジモンは、サーバー JU - ムにいるのでチェックし 
てみて < ださい。 



テジ乂ゴタル ra 拍告ば 

強力なデジモンほど手に入れる時にホイントがかかることを頭に乂れておこう！ 
失敗してもポイントは滅らないからどんどん試してみよう！ 

'••ようねん0 せいちよう t せいI；♦く* かんぜんたい 争す 

(幼年期 20 成長期 40 成熟期 80完全 体 120がポイントの 目安 だそ！} 


瞬際 
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デイ ークー ミナルについで 


ディーターミナルでは、「ずかん」「ダンジョン」 
「しんか」「アドバイス」のメニューを選択できます。 


j- ◊ 七 ?. レ …: ji 



wm 


■舞，7 ノ 3勹9っ奸_ 

■ゎ•ユつ尊 • r 

■こち 「 

J^fyr7n> 

■ rfw ， 洲 J 


ディーターミナルとは、出会ったデジモンのデータを解析してくれる図鑑です。 
アイテムのディーターミナルを選び「ずかん」を選択すると、仲間になったデジ 
モンについて詳しいデータを見ることができます。また、メニューの「ダンジョ 
ン j を選択すると一度クリアしたダンジョンの階層構造を見ることができます。 


デイーターミナルの、「しんか」「アドパイス」のメニューからは、 


、クノをの巧言.卜.:^ ケンと菱 ii できて、のアドパイスがもらえます0 

參進化のアドバイス 

ニューの「しんか」を 選択すると、 デジモンの 進化につし、 てアドパイスを 聞く ことができます。 

進イ匕に彳ラき詰まつたり、ジョグレスで悩んでし 
まつたときは、参考になるでしよう。 
•冒険のアドバイス . 

メニューの「アドパイス」を選択すると、攻略のポ 
イントや次にどこに行けばいいのか教えてくれます。 


メニューの丨しんか」を選 JKT ると、ァソモノの涯1 

WJJS r ~ 

Mum に Wt ^tS II 
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デジメンタルアーマーとは、デジモン達の強化したいところや弱いところを補 
つてくれるアイテムのことです。 


デジメンタルアーマーは、「デジメンタル;レーム」で買うことができます。アーマーは、1体のデジ 
モンに、1つだけ装着することができます。 

アーマーをデジモンに装着すると、そのデジモンの耐性やワザに変化が現れます。例えば、 「 DM - 
ノーマル」を装着したデジモンは、ノーマル攻擊の耐性がアップし、 
ダメージを減らしてくれます。また、アーマーはデジモンの進化に分 
岐ができます。進化の過程（どんなデジモンに進 f 匕していくか）に分 
岐がありそうな時には、アーマーを装着している場合と、していない 
場合の2つの方法を試してみましよう。 



藤 



于ジ乂：/タル ra ® 告け 

デジモンをジョグレスする時に、デジメンタルアーマーを一緒 
に鼬合することができるらしい…耐性を持つデジメンタルアー 
マーを選ぶと、その耐性を身に付けたデジモンになるぞ！ 


ffU 立薦 



























シ=ョグレスとは、「ジョグ匕スルーム」で行うことのできる合体融合のことで、 
2体のデジモンから1体の幼年期デジモンが生まれ、より強力なデジモンを仲間 
にすることができます。 


2体のデジモンの組み合わせで生まれるデジモンが決まっていま 
す。デジモンは、成長期以上になればジョグレスできるようにな 
ります。 

また、ジョネ’レスする時に、デジメンタルを配合することができ 
ます。その効果については、デジメンタルによって変わるので、 
いろいろ試してみましよう。 

デジモンは進化する過程（どんなデジモンに進化していくか）や 
進化に必要な EXP ( fe 験値)、ジョグレス値などが決まっていま 
す。ジョグレス値とはジョグレスした回数で、ジョグレスする前 
の2体のデジモンが持つていた「ジョグレス値の足し算」で決ま 
ります。 
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■ しべ 


鐘連 Wv 里グレン 


;こで、インペリアルドラモンまでの作り方を 

見てみましよう 0 [_ ©凝ジョグレス逼 ] 



mm A I 1 i 卜 H し ^ mi I 

■‘ 國 ，■■■♦慮 

ウォ-グレイモン I チコモンインべリアルドラモン 

每48 60 


まず、ブイモンとワームモ 
ンをジョグレスしてみましよ 
う。すると、パイルドラモン 
まで進化できるデジタマが 
生まれます。はじめはチコ 
モンですが、ジョグレス値と 
経験値を稼げば、パイルド 
ラモンまで進化できます。 


rnOil 1 」」 し ^^ rwi 

ホークモン I ニヨキモン ホウオウモン 

: 48 


辟」 


ウオーグレイモンとホウ 
オウモンのデジタマをジ 
ヨグレスすると、インべ 
リアルドラモンまで進化 
できるデジタマにたどり 
つきます。（進化する時 
にデジメンタルを装着し 
ています。） 


!もう一方では、ホークモンとピヨモンをジョグレス 
させます。同じようにジョグレス値、経験値を_げ 
まホウオウモンまで進化できます。 
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ジ EJ グレスの: ill み合わせ ！; II 


ゲーム序盤で簡単にできるジョグレスの 
絚み含わせを紹介します。 




マンモン 

® 8 


ヌメモンとスカモンで才オクワモンのデジタマ 
を、コクワモンとスターモンでマンモンのデ 
ジタマを作ることができます。ここまで進イ匕 
させれば心強い味方になります。そのほかに 
も、強力なデジモンを作る方法はたくさんあ 
ります。學強のテイマーを目指すなら、より 
レベルの高いデジモンを見つけることが必要 
になってきます。いろいろな組み合わせでジ 
ョグレスしてみましょう。 



へ. 设顧 
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このディーワンテイマーズでは、7種類の通信を使った 
遊び方が楽しめます。「はじまりのまち」にある携帯電 
話機のような建物に入ってみましょう。 


ワングースワン周-上 


調 


rvs=] □シアム」で 
は、ディーワンテイマ 
ーズ同士の通信による 
パトルが楽しめます。 





ただし、「デジモンアドベンチャー02タック 
テイマーズ」との通信対戦はできません。 


ワンダースワン同士の 
通信には' 通信を行う 

0、 たが がい S かくちょう 

際にお互いの外部拡張 
コネクタにワン ダース 
ワン_用通#ケーブル 
(別売り）を接続しま 
す。正しく接続されて 

ばあい つうしん 

し、なし鴻合、通信エラ 
一やデータが破損する 
恐れがありますので、 
ご注意ください。 




I ゴールドメモリーについて」 

ゴールドメモリーとは通常のゲーム中では入手できませんが、ワンダースワン 
同士の対戦の結果で、もらえることがあります。 I [ールドメモリーを诗ってい 
ると「オタマモン shop 」 で貴重なレアアイテムと交換することができます。 










































迫の挺：避と⑸迢屋についで 


(デジタルモンスター、デジモンベンデュラム、デジヴァイス) 



「ポータブル=コ□シア 
ム J では、今まで発売さ 
れている携帯機とパトル 
することができます。 r ポ 
ータブルパトル」を選択 
して、パトルするデジモ 
ンを選びましよう。 



携帯機と通信するため 
には、ワンダースワン 
本体の外部拡張コネク 
夕に携#用デジタルモ 
ンスター専用通信アダ 
プター(別売り）が必要 
となります。アダプタ 
一のワンダースワン側 
端子を、ワンダースワ 
ンのコネクタにラベル 
が上になるように正し 
く接！!した後、携帯機 • 

をアダプター端子に 
接続してパトルを行つ 
てぐださい。 


あや* せつぞく 《うほう 

誤った接続方法 


•ワンダースワン同士を携帯機デジタルモンスター専用通信アダプタ ー2 つで接続する。 

tt つぞく S う8う 蒙ちが せつそく t < C い 

參接続方法を間違えて接続する。（特にアダプターの向きに注意！） 

ちが せんたく つうしん 

參違うモードを選択して通信する。 
































ワンダースワンと携帯機 d -3 ( 剖堯り）との ii を i つた M び g について i 销しま 
す。 「 D -3 = コロシアム」では、3種類の M び g ができます。 

•バトル(対戰） 

D -3 のデジモンと通信パトルができます。「パトル」を蓮运して、 

パトルするデジモンを選んでください。 

•ジョグレス 

D -3 の特定のデジモンとジョグレスすることができます。 

「ジョグレス」を選択して、ジョグレスできる转萣のデジモンを 
選んでください。（例：メタルグレイモン + D -3 のパイルドラモン） 

•アーマー ト レー ド 

D -3 のデジメンタルアーマーをトレードすることができます。「ア _ 
ーマートレード」を選択して、トレードしたいアーマーを M んで 
ください。 
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ワンダースワンと携帯機 
D -3( 剖 A り)の Mi には、 

せんよ9つ9レん 

ワンダースワン専用通信ケ 
ーブル（別売り）を使用し 
ます。ワンダースワン側は * 

つうしん 8こな がいぶかくち《う 

通信を行うための外部拡張 
コネクタにケーブルを接続 
します。 D -3 側も同様に、 

がいぶかくち 

外部拡張コネクタにケープ » 
ルを接続します。正しく接 . 

ぞく ば C いつ9しん I 

続されていなし Mi 合、通信 
エラー やデータが破損する 
恐れがありますので、ご注 
意ください。 




















mm 


デイークーミナルとの MB についで 

ワンダースワンとデイーターミナル(別売り）との通信を使った遊び方につし)て鏡_ 
します。「デイーターミナル=コロシアム」では、3種類の遊び方ができます。 

_バトル(対戰） 

デイーターミナルのデジモンと通信パトルをすることができます。 
「バトル」を選択して、戦うデジモンを選んでください。 


參デジモンの交換（トレード） 

デイーターミナルのデジモンをトレードすることができます。 
「デジモントレード」を選択して、トレードするデジモンを鐘んで 
<ださい。 

•デジメンタルアーマーの交換 

デイーターミナルにあるデジメンタルアーマーと交換することが 
できます。「アーマートレード」を選択して、トレードしたいデジメ 
ンタルを選んでください。また、一方的にデジメンタルをあげたり、 
ちらうことちでぎます。 


















ワンダースワンとデイータ 
ーミナル（別売り）の通信 
には、ワンダースワン専用 
通信ケーブル（別売り）を 
使用します。ワンダースワ 

がわ つ9しん 8こな がい 

ン側は通信を行うための外 
部拡張コネクタにケーブル 
を接続します。ディーター 
ミナ) Wi も同様に' 外部拡 
張コネクタにケーブルを接 
続します。正しく接続され 
ていなし Mi 合、通信エラー 
やデータが破損する恐れが 
ありますので、ご注意くだ 
さい。 
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ワングーワニーブつたについで 


ゲーム中に手に入れたデジモンは、ワンダーウエーブ対応の“プレイステーション”用ソフト「デジモンワールド 2 J 
「ポケットデジモンワールド」「デジモンカードパトルカードアリーナ J にデータを送信して遊ぶことができます。 


TTteal 


0 ?炎ン 
1故ン 


t / TO ン 
ryWy 
ア央ン 

I 起ン 


-) 


r ワンダ-ウ I - プに入ります=メニ 
ュ-から「ワンダ-ウヱ-プ j を遇択します。 
あなた®0靄に鶄されてい a 好きなデジモ 

えら «u, い 

ン? SA < で.トタ碰します： （* 纖 


また,メニ；!-® [ IK 3 J a 択すると,携 MD "3 や 
デイ-夕-ミナ№5デジモンを受信すること«きま 


ポケットデジモンワールド 
ディーワングランプリ 


ポケット 
ステー シヨンノ 


デジモンワールド2 
ディーワングランプリ 


^デジモンカ-ドバトルカ- K 7 リ-ナ 
チャレンジ!ディ-ワングランプリ2001 


携帯機からの 
登録について 




す。受儒したデジモンは、ワンダ•ウエ-ブ找つ硐じ 
ようにプレイス？-シヨ:/■に送 1 T ること W ! きます。 

_箒デジタルモンスターアダプター ( Si り）を麁 S して、 SSi の铎萣の 
デジモンデータをワンダースワンへ一時的に登録することができます。 

① メニューから「ポータブル」を選択します。 

② 携帯機側は、アダプターに接続して対戦アイコンを選び、デジモンが対戦可能 
な状態になると送信が始まります。成功すると受信したデジモンの名前がリス 
卜に表示されます。 

※登録できるデジモンについては、ワンダ'ウェーブ対応の-プレイステーション”用ソフトの 




_取扱説明書をご!！ください。また、携帯機との接続については、 P 30 を参照してください。 

既 —nri —w 



















}, レーディンク.についで > ベンモントレ-デイングハウスでえる M 信について_、します。 


「つうしん」 


• トレード 

どちらかが「トレード」を選択し、もう一人は接続が行われ 
るのを待ちます。コマンドが実行されると、トレードする 
デジモンを選ぶ画面に変わります。そこで、お互いにトレ 
ードしたいデジモンを選ぶと自動的にトレードを行います。 
•かす 

貸す側(アップロード)は、コマンドを実行して相手に貸す 
デジモンを選んでください。借りる側は、コマンドを選ぶ 
画面でデジモンが送られてくるのを待ってください。コマ 
ンドが実行されると、借りる側の方にデジモンが移動しま 
す。借りたデジモンは、200歩移動するといなくなります。 
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_ 畢 

M - M 


-) 
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[Sb-K .i 


【..■O i 
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「かえす」， 借りたデジモンを返却したし街に使用します。「かえ 
す」を選択し、返したいデジモンを選んでください。 


[ 「タックテイマーズ」 j タッグテイマーズとトレーディングする時も 
操作は、上記のやり方と同じです。ただし、 
タツグテイマーズのデジモンが覚えていた技は、忘れてしまいます。 
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I 
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通信 COLIC ( ワ： ^9_ ブ _ 


このディーワンテイマーズでは、ワンダースワン専用機器 r モバイルワンダーゲー 
卜」（別売り）と NTT DoCoMo の携带罨話を使用することにより、ネット通信で基_ 
のラブバル達と D -1 対戰することができます。ゲームをすべてクリアし、エンディン 
グ以降になると 「 D -1 のとう」でワンダーゲート通信ができるようになります。 

① ワンダースワンの外部拡張コネクタにワンダーゲート本体を M 続します。1 

② ワンダーゲートの端子部分を携帯電話に接続します。 p 9 

③ 正しく接続されていることを確認し、準備完了です。 


接続のやり方| 


登録のやり方 



① ワンダーゲート通信フロアに行きます。 

② ジジモンに話しかけ、メニューの「と 
うろく」を選択してください。 



③ ID (これからあなたの使うネット通信用ネーム)を決めます。 

I ④自分の住んでいる地域を指定します。 
f 確認画面で、決定すれば通信を自動的に開始します。 

⑧「トウロクしました J のメッセージ/)壞示されれば登録完了です。 

※メニューの 「 TEL ナンバー」は変更しないでください。 

※エラーメッセージ读示される場合、別紙の「対応ソフト使用上の注臺」を寥南してください。 
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まるす。 


• r ランキングバトル」 

ランキングに登録されているテイマーとパト)レすることができます。パ 
トルに！!順位が又れ#わります。つづいてパトルすると、ランキン 
グの1つ上位のテイマーにチヤレンジできます。 

•「ランキング』 

現在のランキングデータをダウンロー ドできます。 


• HD バトル J 

I D パトルサイト上に登録されているテイマーとパトルすることができ 
ます。ランキングに関係無くパトルを楽しむことができます。 

•riD サーチ j 

ID を入力して、相手を指定してのパトルをすることができます。 


•「 ID アップロード J 

I D パトルに登録する時や、自分の登録してあるデジモンデータを新し 
くする時は、これを選択します。 
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塵謹 mm UnJjt す U 

• r デ-^夕 j } 

ネット上から最近にデータをダウンロードした内容を見ることができます。 

•「 TEL ナンパ ー J 

特別な時以外は、電話番号は変更しないでください。もし、変更して 
しまつた_合は、「ひようじゅんにもどす」を選択してください。 

_ r データしようきよ」 

ネット上に登録してある、あなたのデジモンデータを消去したし壩合に選択し 
ます。消去後、通信パトルをしたいときは、もう一度登録しなおしてください。 



しようじよう ちゆうい 

ワンダーゲート使用上のご注意 


1.ワンダーゲートマニュアルの規約にご同意ください。 

2•ワンダーゲート対応サービスのご利用可能期間は、各対応ソフトによって異なります。 

りょうきん りようかのうきかん いか ほうほう かくにん りよう 

料金およびご利用可能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利用ください。 
ワンダーゲート専用ホームべージ 「Through The WonderGateJ にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご覧ください。 


※ワンダーゲートに関するお問い合わせは 、 NTT DoCoMo 、 お近くの DoCoMo ショップ' DoCoMo 

亡09つ9いてん ねが 

取扱店でお願いします。 
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着の藏に 

ケンが i えてくれるぞ！ 

( J ^ D - l 卜ーナメントで優勝できません！どうすれば_くなるの？ 

〇 D -1 トーナメントのパトルは、特別なオートバトルで行われるか 
n 5途中で作戦を変えたり、アイテムを使うことができないんだ。 

まず、有効な方法は、し、ろいろな効果や耐性を持つデジメンタル 
を装着することだね。特に k 勝戦のパーティーが、どんなワザを 
使うのか覚えておこう！他にも、クリアしたダンジョンに行って 
バトルを繰り返すことで、デジモンを少しずつ強くさせることも 
できるよ。 

ダンジョンのボスに勝てないよ〜！助けてケンちやん！ 

□ デジモンを強く育てるのも大切だけど、 D -1 トーナメントと違っ 
11 てアイテムを使うことができるから回復系アイテム(フロッピーな 
ど)をたくさん買っておくと有利になると思うよ。ほかにも、フィ 
ールドによっては、ボスデジモンを弱くさせたりする謎が陳され 
ていたりするから、いろいろ考えて解明してみよう！ 
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A ジョグレスが if しくて、 

Rfl なかな ㈣ ぃデジモンを 

生み由せなぃょ〜!！ 

〇ジョグレスは、ただ合体させれ 
n ば強いデジモンが生まれるとは 
限らないんだ。憤れないうちは、 
例えば、右の図のリポルモン+ 
U ポルモンのように同じデジモ 
ン同士をジョグレスさせてみよ 
う。そうすれば、確実に強いデ 
ジモンを見つけることができる 
よ。特別にジョグレス; U - ムが 
開店した時にできやすいジョグ 
レスのおすすめを教えておくね。 
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@ デジモジが H 読できない！ 8えて〜ケンちゃん^! 

f\ 轉 i にデジモジニ曹 i を i えるから、__してみてね。 
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•部品販売 

「ワンダースワンデジモンアドベンチヤー」 
の部品をご希望の方は、商品名と部品‘. 

す90瀵9 SC 離う もうこ ぶひん 0«9吃ん 

数置を記入し、お申し込みの部品の料金 

し*う〇せい » 8んがくぶん «〇 Z どう*う 

と消費税を合わせた金額分の切手を同封 
のうえ、必ず封書でお申し込みください。 
なお、お申し込みの際には未着などがおき 
ないように、住所 • 保讀者名 • 電話番号 
を大人の方がご記入くださいますようお願 

も3 S そう〇瀵， 亡うレ？ ふ ft ん 

い申し上げます。送料は当社で負担させ 
ていただぎます。 

《お申し込み先》 

〒277-0863柏市豊四季24卜22 
(株）ノ（ンダイお客様相談センター 
通信販売部04フト 46-0371 


商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチヤー 

部品名 

価格 

専用通信アダプター 

1.000円(税抜ぎ） 
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しようじよう ちゆうい 

使用上の注意 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、兮解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、力一トリッジの抜き差しはしないでください。体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

籲カー トリッジは、正しく セッ トしてください。 カー トリッジを セッ トするときは、 まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


Y - 

バックアップのご注意 

♦このカートリッジ内部には、ゲームの蕺 i ゃ螽串 iil をセーブ(彘籙）しておくパッテ 

^象の•う でんげん オンオフ ほん 

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

まんいち ないよう き ぱあい ふくげん でき へいしゃ せきにん 

參万ーセーブされた内容が消、えてしまつた場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ中スワニ/⑧専用ホームべ—ジ G 思7土 ^^ D 













ハ > ダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの SS にっぃてのごは、 03-3847-5090 

うけつけじかん げつ きろ m *： うびしゆくじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜1 6 B 寺]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせぐださい。 


台東区駒形1 -4-1 0 Till -8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフトの 
内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都合が 
発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすような_ 
合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


_‘ JV _、" PlayStation _' および __ PocketStation ••は株式会社 ソニー •コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 
〇 及び UJondf - f ^ ujctn ワニ々^-スフニ^は株式会社バンダイの登録商標です。 


2^* 及び 1130 ncfer - Gate 、1130 nder-Ulctue ワ Z / 巧"- ぺ7■は同社の商標です。 










